



こ 7 たびは、ケムコ•ア ドべ z チャー.シリーズ 第2弾 「シャ ドウ ご イト」を 
お買ぃあげいただきまして、誠にありがとうござぃます。ご使用の前には、取 
H 碳の黯など、この「碰隨」をょくぉ4みぃただぃて、 

たた しようはう あぃよう とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほかん 

正しぃ使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は大切に保管して 

ヽたとい。 しょぅじょぅち*»ぅぃ 

^ 使用上の注意 

1. ご使用後は AC アダプタを、コンセントから必ず抜いてください。 • 

2. 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、および強いショック 

をさけてください。また絶対に分解しら'いでください。 . 

3 . 端子に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないでください。故障の原因とな、 
ります。 

きはつゆ 

4 . シンナー•ベンジン • アルコールなどの揮発油ではふかないでください。 

がめん はな 

5 . テレビ画面からは、できるだけ離れてゲームをしてください。 

6 . 長時間ゲームをするときは、健康のため約 2 時間ごとに 10 〜 15 分の小休止を 
してください。 
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いざな 

「シやドウゲイト」' の誇い 


ものがたり 


かつてヌルカス地方は、魔力をもったワーロック U よって支配され、暗 
I 、層!の時代が続 L 、ていた t いう。 . M 

ある時、勇:気芒る12人のドルイドの僧たちが、力を各わせて、このつ一 Q 
ックの魔力を封じこ A、 平和な世界を取りもどしたので35る。 

ところが今、ふたたびワーロック IS よみが i り、世界を永遠の闇 U しよ 
うと企んでい J 。 昆魔の城「シゃドウゲイト」 i こ注み、邾昆な魔獣ども 
を S f ? 1 い 5 のだ。 …ぅけ。 … 

この危徵を救 U のは、ただ一人王家の尨をこ彳く昜港だけだという……, 
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ゲームの 1 a 芳 

⑴ ゲームのスタート ^ が M 

電源を〇 N にするとタイトル画面が現れ、 M いてすぐスタート画面にな 
り、 A ボタンを押すとファイル画面が現れる。 

0ファイルの使い方 

このゲームは最大3名まで参加できるので、ファイル〗〜3の系で自分の 
ファイルを決めてお吉、そのナンパーを十字キ 
一で選び A ボタンで決定する。 


(3) 始めからするか7続きをするか7 

ゲームを最初からするか、前の続ぎをするかを 
決める画面だ。十幸キーで畜杀し、 A ボタンで 
決定しよラ。 


IIP ― . m% 

. 3ハ’⑴:豪41系歡 

1 }!{! .i : ir 



FILE No . ★つづきをはじめる # 「セ：どブ」 の 編管から iff でき 負。 

★ファイルをかえる 40 へ M つて、 薊 9 ファイルを鐘ぶ。 
★はじめからする。セーブ」を取り消して最初から。 

そうさはうはう 

•コント ローラーの 操作方法 

① 十字キー# アイコンやアイテムの動きを指示するときに使う。 

② A ボタン#コマンドを決定するときなどに使う。 

②巳ボタン# A ボタンの決定をキャン 
セルするときに使う。 

④ スター ト衅 ゲームをスター トする0 
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:?守アイコンをマスヌーしよう/ 


(1) アイコ Z 筌てのコマンドゃ、4涂•も 

のなどを指示するのがこのアイコン。 ’ 

(2) たいまつ これもまた一つのアイテム 
として使うことができる。 

例「じゅうたん」を燃やすには、 籲 つかう— •「ほ • 
のお」— 春 じゅうたん、の順で行なう 0 

(3) メインスクリーン 目の前の場面を写 
し、コマンドやアイテムを使う場合は、 
アイコンを合わせて、 A ボタンを押す。 
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(4) メッセージス 2 リーン メッセージが表示される画面。 A ボタンで茨 
のメッセージが現れてくるそ。 

( S コマンド きみのできる行動のすべてだ。十字キーで使いたいコマン 
ドやアイテムを選び、茨に画面の中の場所や物にアイコンを合わせて、 

• A ボタンを押せば OK だ。 

(6) 移動スクリーン 画面の中で、きみが動ける範囲と場所を表示してく 
れる。 くわしくは10ベージをお読みください。 

• ⑺カードスクリーン ゲーム中に手に入れたもちものが表示される。 

(日)カードコマンド カードの吊のものを使ったり、見たりするために、前 
の ページ や後の ページを 探すとぎにつかろコマンド。 

〇セルフコマンド 自分自身になにかをするコマンド。 
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じざい つか 

コマンドを囟在に使いこなそう 

「しらべる」 L . 

拳4卜かりになりそうなものを調べるときに使ろ。使い片は「しらべる j 
をえらび、調べたい物にアイコンを合わせて A ボタンだ。 

「あける」 

扉や机の引きだし、また本や袋を開ける時に使う便利なコマンド。もの 

あ ばあい なかみ ほん か むいよう が めん 

を開けた場合には、その中身が、また、本に書かれた内容もカード画面 
に表不される。 

「つかう」 

力ードに表示される持ち物を使ろときのコマンド。目の前のものを使い 
たいとき•はまず「とる」で持ち物にしてから、また袋などの丰のものは「あ 
ける」で、中身を開けてから使お5。 
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「すてる J 

力ードの羊の為ち杨で、必要でないものを舍てる§寺に褸ろ。 

「とる」 

目の前にあるものを持ち物に加えるときに使うコマンド。 

「しめる」 

目の i の開いている扉などを閉めるときに使ろ。 

• 「たたく j 

スクリーンの中の人物や物を叩くときに使うコマンド。 


「はなす」 

目の前の人物や杨に話しかけるときに使5コマンド。 
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みぎ 


ひだり 


しふち JL う 


か A が 


右か？友か？稹重に港 U ： う 


ゲームをスムーズに進めるためには、移動スクリーンの使い方を十分に 


マスターしてぼしい。 

(移動のしかた） 

①ァ イコンで 移動 コマンドを選ぶ 

(十字キー. A ボタン） 

4 

( DT イコンで移動宄を指示する 
キー) 

嫁^^^'^ 

③移動 ( A ボタン） 



「あける」「しめる」「つかう」 の コマ 
ンドも、移-スクリーン内で指示す 
ることができるので便利だ。 
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どのアイテムを il うかが周題だ 

力_ド ii には南？たァィテム、 i を i けたときの串#、 I ぇた w 安が 
表示される。使ろ場合には、カードコマンドでページをめくって そのア 
イテムをさがし、アイコンで選んで実行する。 

^ ①アイコンでつかうコマンドを選ぶ（十*^キー マ A ボタン） 

1 ②カードコマンドでアイテムをさがす （ A ボタン〉 

一 ③アイコンでアイテムを選ぶ（十字キー） ！ 

— ④アイテムを決定する （ A ボタン） 

「なににつかいますか？」（メッセージ） 
r^-^ 1 ⑤アイコンでっかう 施 手を指示する（十字キー， A ボタン） 
□♦(3 ※きみ I 身が使う場.は、④のつぎに「セルフ j を選ぶ 


A t ち 


鐵たいまつ2ほん 


纖まほうのたいまつ 


纖カミ2 


つるき 


鑛ノ S 子ソ=1 
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未#な i には夢守「セーフ 5 」 ^ 

◎セルフコマンド きみ自身が何かをするときに使うコマンドだ。例え 
ば めがねをかけるとさは、「つかろ」 # 「めがね」 # 「なににつかいます 
か」兮「セルフ」という手順でつかう0 

©セーブコマンド ゲームの進行状況を記録する時に使ろ。途中でいっ 
たんゲームを終わる時や、ゲーム中危険夸感じたときに「セーブ」を使 
え ば、次には最初からはじめなくても、前の続きから再開できる。 
★コンティニュー ゲームの途中できみが無んで冒険が終わってしまっ 
た場合、再度挑戦するときは 「 CONTINUE 」 を選ぶとよい。 
•CONTINUE # 死んだ箭の場面からゲームが再開できる 
• END # ゲームを終了する。ただし、途中で「セーブ」をしてぃ 

れば、淡には「セーブ」の場面から続けられる。 
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ゲームの中ではい<:つかの呪文がでてくる。この呪文はゲームの中で困 
った時などには、必ず役立つのでしっかりと覚えておいてほしい。 

「プー ロ」 メッセージに注意すればすぐにわかるはずだ。 

「レナニゼカ」 逆に読めばすぐにわかるとおり、姿が消えて、風のよう 
になれる呪文だ。ただどこで使うかが問題だよ。 

「テラヨテラ」 やさしいようだけど、やっかいなのがこの呪文。ちなみ 
に、「テラ」とはラテン||で地球といろ意味だそろだ。 

「ミチヨヒラケ」 読んだとおり道を開く （# る）ときに使う呪：^だ。 

「ヒカレタイヨウ J 太陽の明るい光をよびだす呪文だ。 
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こぶん てごわ 

ワ ーロツクとその子分 IS 手強いぞ 



ふっかける悪 


炎のりゆラ 

口から火をはく魔物。 
気をつけないと黒こげ 
にされるぞ。 




おおかみ女 

まほう つか へんそう 

魔法を使って変装 
しているから注意 
しよう。 


一つ目の怪物 

これもなかなか手強い箱眷だ。な 
かなか死なないので気をつけて戦 
おう 0 






かぜ せいれい 

嵐の精霊 

攻撃はしないが、 
進路をふさいでい 
るのでなんとかし 
て消えてもらわな 
ければならない。 




2つの洞窟をガードし 
ている強敵だ。 



ブルー ドラゴン 

かた 

やっつけ方のヒントは、どこかにで 

ち呤ラ v» 

てくるので注意しておこう。 


どうもうな魔 地獄の犬 
獣だから、う 
かつに近よる 危害を k えることはな 
と危険だ。 いが、いろんな難問を 

出して、正解しなけれ 
ば進むことができない。 
スフインクス 
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Tzl 、: 5 っは、のちの雙 

「たいまつ」 

たいまつがもっとも重要なアイテムだ。たいまつは、ゲームの進吾に従 
って、新しいたいまつと#えなければ、きみの命は一巻の終わりだ。た 
だ消えそ5な4は、音楽が赴らせてくれる。だからいろんな場通でたい 
まつがあれば、どんどん取っておくことが大切だ。でも¥には、南るこ 
とのできないものがあるので要注意だ。 

新しいたいまつを使う場合は、「つかラ」 今 「たいまつ」の手順ですること。 

「かも 

ゲームにはカギの必要な扉がいくつかある。そこでそれぞれの扉に合5 
「かぎ」を探して、もちものに笳えておくことが关韌だ。 
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「ほラせき」 

ヵギと i じく なのが聖若だ。 

「コィン j 丸^ 

いろんなコインがあるので使い芳を間 I わないよろに。 

「ほん」 

予言書や歴史の本はいろんなアドパイスをしてくれる。 

「すいしよラだま」 

きれいに®く水晶の玉は、とくに重要なアイテムだ。 

「おの」「つるぎ」「やり」「パチンコ」など 

これらの食_は、それぞれの凑いかたがあるので要注意だ。 

※その i にも、装 f く系てくるアイテムの f い笑を U _で i 笑してほしい。 


ぃざシゃドウゲート' 

f れでも5$みは、ワーロックを倒すための資格を十分に得たはずだ。 
最後に、冒 fe の旅へのチェックポイントをまとめてみたので、参考にし 
てほしい。きみの幸運を祈る。 

籲たいまつ I 字できるだけ多くとろう。 _ _ 

たいまつが燃えつきてしまうとゲー厶才ーパーなので、音楽に注意して 
新しいものに取り変えるようにしよう。だから途中では、積極こたい 
まつを集めていくことが a 切だ。 

•メ ッ セージのなかに重要なヒントがある。 

ゲームを i めるろえでの重要な手掛かりやヒントが、いろんなメッセー 
ジで現れてくるので、つねに注意してチェックしておくことが必要だ。 
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ラップに m を; ^ けろ。 

魔王ワーロックの城「シャドウゲイト」には、いろんな9ナが仕掛けら 
れている。こまかなところまで神経をくばるち密さが必要だ。 

參かくし扉を探しだせ。 

メインスクリーンに現れる出入口以外に、秘密の通路がいくつかあるは 
ずだ。だからメッセージをヒントに、スクリーン内をくまなくチェック 
することが大切だ。 

•武器は間違うと命とりだ。 

毅寥くでてくるアイテムはおのおのの使い方がある。七くに武器のアイ 
テムは、使い方を間違えると&にやられてしまうから要注意だ。 
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メモリバックアップ ( fcl ) 機能付きカセットの取扱いについて 

この力卜に H 、 電源を切っても T ームの途中経過を接しておく機能がつい; a 、 
ます。取扱いを誤ると、記憶内容が消えてしまう場合がありますので、下記の注意を 
必ず守ってください。 

1. 電源を切る時は、 ファミコン本体のリセットボタンを押しながら、電源スイッチを 
0 F F にしてください。 

2. ファミコン i 体の電源を入れたまま、絶対に カセットの抜き差しをしない でください。 

3. むやみに電源スイッチを ON • 0 F F しないでください。 

4 . カセットはまっすぐ差し込み、ゲーム中はカセットに触れないでください。 
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テレフオンサービス 


札幌 011-221-2698 
仙台 022-221-8195 
東京03 - 242-3401 
名古屋 052-581-2340 


大阪06 - 229-3258 
吳 0823-24-9999 
松山 0899-45-0346 
福岡 092-471-0700 


ケムコソフトの新作情報が聞ける。 

コトブキシステム株式会社 


本 社東京都千代田区大手町2丁目6番2号 
日本ビル B 37 号区〒100 

呉事業所広島県呉市中通2丁目1番26号亍737 
TEL (0823)21 —3300 


ほん U う ひん れんしゃ きのう しよう 

本商品は連射機能の使用はできません 
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